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16.03.2020

Temat: Zastosowanie Arkusza Kalkulacyjnego w zyciu codziennym

Zapoznaliscie si¢ czym jest Arkusz Kalkulacyjny. Przypomnijmy, ze Arkusz kalkulacyjny, to
program komputerowy przedstawiajacy dane, gtdéwnie liczbowe, w postaci zestawu duzych tabel
dwuwymiarowych, pozwalajacy na automatyczng obrobke tych danych oraz na prezentacje ich w
rozny Sposob.

Najwazniejszym narzedziem arkusza kalkulacyjnego sg funkcje (matematyczne, statystyczne, daty i
czasu, finansowe, bazodanowe, logiczne), za pomoca ktorych wprowadzone do arkusza dane sa
automatycznie przetwarzane. Mozliwe jest takze tworzenie réznego rodzaju symulacji.

Pytanie do was i to bedzie wasza praca domowa — JAKIE ZASTOSOWANIE
W ZYCIU CODZIENNYM ma arkusz kalkulacyjny.

23.03.2020

Temat: Wprowadzenie do jezyka Python

Zebyécie mogli zaczaé przygode z programowaniem, zaczeliécie od przypomnienia czym jest
algorytm. Pamietajcie, ze algorytmy jest fundament programistki, jak i matematyka :)

Pierwszym jezykiem, ktorego si¢ nauczymy jest jezyk PYTHON

Jezyk Python, to roéwniez bardzo ciekawy jezyk programowania. Jego nazwa nie wywodzi si¢ wcale
od weza, jakby si¢ moglo w pierwszej chwili wydawac, ale od nazwy angielskiej grupy komikdéw
Monty Python.

Ten jezyk jest prosty w obstudze i bardzo przydatny w zyciu co dziennym.



Zobaczcie jak wyglada srodowisko:
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Pokaze wam jak wyglada przyktadowy kod jezyka Python:



#! Jusr/bin/env python3

# -*- coding: utf-8 -*-# deklarujemy i inicjalizujemy zmienneaktRok = 2014pythonRok = 1989# obliczamy
wiek PythonawiekPythona = aktRok - pythonRok# pobieramy daneimie = input('Jak si¢ nazywasz? "ywiek =
int(input('Ile masz lat? "))# wyswietlamy komunikatyprint("Witaj", imie)print("Mdw mi Python, mam",
wiekPythona, "lat.")# instrukcja warunkowaif wiek > wiekPythona: print(‘Jeste$ starszy ode mnie.")else:
print('Jestes mtodszy ode mnie.")

Na czym polega w/w program?

Na samym poczatku, program was przywita i bedzie Was si¢ pyta¢ jak macie na imi¢ oraz jaki jest
wasz wiek. Program bedzie miat za zadanie obliczenie czy Wasz wiek jest mtodszy czy starszy od
w/w jezyka.

Niby proste, ale jak wyglada w dzialaniu matematycznym?

Podam wam kawatek kodu, ktory program sprawdzi czy dana liczba jest dodatnia, ujemna czy réwna
zeru

zmienna = raw_input('Podaj liczbg: ')zmienna = int(zmienna)if zmienna > 0:  print("Wpisates liczbe
dodatnig")elif zmienna == 0: print('"Wpisale$ zero')else: print("Wpisates$ liczbe¢ ujemng')print('Koniec
programu’)

OczywiScie podaje wam teoretyczne przyktady. Najlepsza metoda, Zeby moc si¢ lepiej zapoznac si¢ z
jezykiem jest praca praktyczna.

UWAGA — JEZELI PISZECIE KOD I PISZECIE JAKIES ZDANIE, TO PROSZE NIE
WPISYWAC POLSKICH ZNAKOW (L, O, S itd.)

Zachegcam do przeczytania i do poglebienia swojej wiedzy na temat PYTHON — jezyk programisty

https://codecool.com/pl/wiedza/programowanie-w-python/



https://codecool.com/pl/wiedza/programowanie-w-python/

30.03.2020

Temat: stawni informatycy. Zycie i ich tworczos¢. Konkurs.

Dzisiejsze czasy sa zmodyfikowane w rozne nowe technologie. Co my tu nie mamy - komputery
smart fony, laptopy Internet. Po prostu XXI wiek. Jak wygladato zycie 30 lat temu? Dzigki komu
mamy takie wspanialte urzadzenia?

W dzisiejszych czasach znamy wielu informatykow, lecz najbardziej znanymi nam dawniej i dzisiaj
$g:

o Bill Gates
e Steve Jobs
e Mark Zuckenberg

Wiesz, ostatnio zle
zrozumiatem moja
corke.

7\

Poprosita mnie
zebym kupit

Tak? A co jej atlas a ja jej
sie stalo? kupitem calg

Tak to oni przyczynili si¢, ze XXI wiek wyglada jak dzisiaj znamy i co by byto gdyby ich po prostu
nie bylo, nie urodzili si¢? Pewnie bysmy zdj¢cia wstawiali za pomocg budki telefonicznej —



W tym dniu chcialem, zebyscie si¢ zapoznali z tymi trzema osobami.

Prosze, zebyscie znalezli par¢ waznych informacji na ich temat. Sporzadzili
krotki zyciorys 1 odpowiedzieli na moje pytania kontrolne:

Pytanie 1. Czy polak albo osoba pochodzenia z polskich korzeni wspotpracowat
z Stevem Jobsem? Pytanie 2. Na co stawiatl Steve Jobs? Jakie Miat Idee?
Pytanie 3. Na co zmart Steve Jobs? Czy choroba zmienita jego myslenie 1
nastawienie do zycia? Jakich refleks;ji si¢ nauczyt.

Pytanie 4. Na jakie studia mial i8¢ Bill Gate. Czy poszedt na te studia? Co
spowodowalo, ze Bill podjat takg decyzje?

Pytanie 5. R6znica pogladowa BILL GATES vs STEVE JOBS. Co ich taczyto a
co ich dzielito?

6.04, 20.04, 27.04 2020r

Temat: Podstawy i pierwsze programy w jezyku C++

Zapoznali$my si¢ z jezykiem programowania Python. Nastgpnym dzielem w programistce jest jezyk
C++. Jest to, jak to ja nazywam dzieckiem jezyka C.

C++ zostat zaprojektowany przez Bjarne Stroustrupa jako rozszerzenie jezyka C o obiektowe
mechanizmy abstrakcji danych i silng statyczng kontrole typéw. Zachowanie zgodnosci z jezykiem C
na poziomie kodu zrédlowego pozostaje jednym z podstawowych celow projektowych kolejnych
standardow jezyka.

Teraz zobaczcie, jak wyglada srodowisko C++
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1 // DanKar - dobreprogramy.pl -
: +
3 #pragma comment (lib, "ws2_32.1ib")
4 #include <iostream>
5 #include <winsock2.h>
6 $include <string>
7
8 #define LINELEN 100
9
10 using namespace std;
11 =
12 int main()
13 {
14 int s, b, 1, a:
= struct sockaddr in sin;
16
17 memset (&sin, 0, sizeof(sin));
i8 WSADATA wsadata;
13 WSAStartup (MAKEWORD (2,2), &wsadata);
20 Bl
21 sin.sin_family = AF_TINET;
22 sin.sin_addr.s_addr = INADDR_BNY:
23 =in.sin_port = htons(3000):
24
25 s = socket (AF_INET, SOCK_STRERM, 0);
26 cout << "Socket: " << 3
27 3 <« 0 ? cout << " [BLAD]" << endl : cout << " [POWODZENIE]" << endl;
28
29 b = bind(s, (struct sockaddr *)&sin, sizeof (sin));
30 cout << "Bind: " << b;
31 b« 0 ? cout << " [BLAD]" << endl : cout << " [POWODZENIE]" << endl;
32
33 1 = listen(s, 10);
34 cout << "Listen: " << 1; -
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Projekt |Klasy [ Odplus | || maincop ‘
1 // DanKar - debreprogramy.pl -
= =
3 $pragma comment (1ib, "ws2_32.1ib")
4 #include <iostream>
5 #include <winsockZ.h>
6 $#include <string>
7
8 #define LINELEN 100
9
10 using namespace std;
11 5
12 int main()
13 ¢
14 int s, b, 1, a;
15 struct sockaddr in sin;
16
17 memset (&sin, 0, sizeof(sin));:
18 WSRDATA wsadata;
19 WSAStartup (MAKEWORD(2,2), &wsadata);:
20 =
21 sin.sin family = AF_INET:
22 sin.sin addr.s addr = INADDR ANY;
23 sin.sin port = htons (9000):
24
25 s = socket (AF_INET, SOCK_STRERM, 0):
26 cout << "Socket: " << s;
27 s < 0 ? cout << " [BLAD]" << endl : cout << " [POWODZENIE]™ << endl;
28
239 b = bind(s, (struct sockaddr *)&sin, sizeof(sin)):
30 cout << "Bind: " << b;
31 D < 0 ? cout << " [BLADI" << endl : cout << " [POWODZENIE]" << endl:
32
33 1 = listen(s, 10):
34 cout << "Listen: " << 1; Al
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1 // DanKar - dobrepr:

2
3 #pragma comment (lib,
4 #include <iostream>

10 using namespace std;
11

12 int main()

13 {

m

14 int s, b, 1, a:
15 struct sockaddr_in sin:

16

17 memset (&sin, 0, sizeof(sin)};

18 WSADATA wsadata:

19 WSAStarcup (MAKEWORD (2,2), swsadata):

20 =
21 sin.sin family = AF_INET;

22 sin.sin addr.s addr = INADDR ANY:

23 sin.sin port = htons (9000):

24

25 s = socket (AF_INET, SOCK_STRERM, 0);

26 cout << "Socket: " << 37

27 3 < 0 ? cout << " [BLAD]" << endl : cout << " [POWODZENIE]"™ << endl:

28

29 b = bind(s, (struet sockaddr *)&sin, sizeof(sin));

30 cout << "Bind: " << b;

31 b < 0 ? cout << " [BLAD]" << endl : cout << " [POWODZENIE]" << endl:

32

33 1 = listen(s, 10);

34 cout << "Listen: " << 1; -
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Wilasciwosci jezyka

o Jezyk C++ jest jezykiem wieloparadygmatowym. Oznacza to, ze mozna w nim stosowac
jednoczesnie rdzne style programowania, w tym programowanie proceduralne, obicktowe,
generyczne, jak rowniez programowa¢ na poziomie asemblera.

e Jezyk C++ zaklada statyczng kontrole typoéw; posiada tez elementy dynamicznej kontroli
typow.

o Jezyk C++ umozliwia bezposrednie zarzadzanie wolng pamigcia.

e Projekt jezyka zaktada, ze zadna nowa (wzgledem jezyka C) cecha jezyka C++ nie moze mieé¢
negatywnego wptywu na szybko§¢ dziatania programu lub zapotrzebowanie na pamig¢
operacyjng. Dzigki temu dobrze napisany program w C++ jest z reguly co najmniej rownie
szybki, jak jego odpowiednik napisany w C; co wigcej, dzieki mozliwos$ci zastosowania
algorytmoéw generycznych w wielu przypadkach C++ jest wyraznie szybszy od C (np.
podczas sortowania).

e Jezyk C++ ze wzgledu na bardzo rozbudowang sktadni¢ oraz surowe wymogi w zakresie
wydajnos$ci kodu stanowi duze wyzwanie dla tworcow kompilatorow.

e Do dzi$ (2012) zaden popularny kompilator nie jest w petni zgodny z obowigzujacym
standardem je¢zyka, aczkolwiek ewentualne niezgodnos$ci dotycza juz tylko drugorzednych
cech jezyka (np. implementacji stowa kluczowego export).

Zalety jezyka C++
e Jest bardzo popularny. Jak juz wiemy, jezyk ten nalezy do najczesciej uzywanych jezykoéw
programowania na $wiecie. Dzieki temu w internecie mozna znalez¢ wiele materiatow na
jego temat oraz uzyska¢ pomoc na réznych forach. Podobno tez sporo wspaniatych ludzi
poswigcito si¢, zeby napisa¢ rdézne kursy i samouczki dla poczatkujacych.
e Jest szybki, naprawde bardzo szybki, tak szybki, ze bardzo czgsto uzywa si¢ go do pisania
programow, w ktorych bardzo waznym kryterium jest wydajnos¢. Dotyczy to w



szczegolnosci np. gier komputerowych, ale takze aplikacji finansowych i niektorych
programow uzywanych przez wojsko, ktore musza przetwarza¢ dane na biezaco.

e Jest przeno$ny, tzn. program napisany w tym jezyku teoretycznie mozna zamieni¢ w plik
wykonywalny w dowolnym systemie operacyjnym, takim jak np. Windows, Linux czy Mac
OS. Nie trzeba pisa¢ programu dla kazdej platformy od z osobna!

e Istnieje wiele bibliotek dla jezyka C++. Biblioteki to rozszerzenia jezyka, ktore mozna w
pewnym sensie porownaé do wtyczek. Jezyk C++ sam w sobie nie oferujg zbyt wielkich
mozliwosci, ale gdy si¢ doda do niego wszystkie dostgpne biblioteki, to mozna tworzy¢
programy trojwymiarowe, aplikacje sieciowe, programy do odtwarzania muzyki, okna itd.

e Jest wieloparadygmatowy (a cdz to?). Te obce stowo oznacza, ze w jezyku C++ mozna
programowac réznymi stylami. Nie ma sensu na poczatku rozprawia¢ o roznych stylach
programowania, dlatego podpowiem tylko, ze jednym z najbardziej znanych paradygmatow
jest programowanie obiektowe. Jest to technika pozwalajaca dobrze zorganizowa¢ kod
zrodlowy 1 utatwiajaca wielokrotne wykorzystanie w roznych miejscach okreslonych
fragmentow kodu. Druga cze$¢ tego kursu jest w calosci poswigcona programowaniu
obiektowego

Jak wyglada kod C++? Podam wam przyktadowy i najprostszy kod :

// Wiaczenie pliku nagtdéwkowego.#include <iostream>// Wiaczenie przestrzeni nazw std do gtownej.using
namespace std;// Definicja funkcji o nazwie main.int main(){ // Wyswietlenie napisu "Hello world" na
standardowe wyjscie. endl oznacza przejScie do nowej linii.  cout << "Hello world" << end],; I
Zakonczenie funkcji ze zwrdceniem wartosci 0. return 0;}Mozna go zapisa¢ w bardziej czytelny sposob i po
polsku :)

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{

cout << "Witaj, §wiecie!" << endl;
return 0;

¥

Zadaniem programu, bedzie wyswietlenie tekstu (Hello world) a po polsku (Witaj swiecie).

Jak wyglada z perspektywy matematyki??

Napiszemy program, ktory sumuje dwie liczby podane przez nas (czyli uzytkownikow)



#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{

int a,b,c;

cout << "Podaj liczbe a: "<<endl; (wprowadzamy pierwsza liczbg)
cin >>a;

cout << "Podaj liczbe b: "<<endl; (wprowadzamy drugg liczbg)
cin >>b;

c=atb;

cout << "Suma dwoch liczb to " << c<<endl; (program podaje nam sume dwdch liczb)

¥

UWAGA — JEZELI PISZECIE KOD I PISZECIE JAKIES ZDANIE, TO PROSZE NIE
WPISYWAC POLSKICH ZNAKOW (L, O, S itd.)

Nastepnym zadaniem bedzie program, ktory zawiera instrukcje warunkowa (JEZELI czyli if)

#include <iostream>
int main()
{
int liczba;
std::cin >> liczba;
if( liczba>=10)
{
std::cout << "Liczba jest >= 10" << std::endl;
if( liczba>=50)
{
std::cout << "Liczba jest >= 50" << std::endl;
if( liczba <=100)
std::cout << "Liczba jest <= 100" << std::endl;

}
¥

std::cout << "Koniec" << std::endl;
return O;

¥

Przyktad 2

#include <iostream>using namespace std;int main(){ unsigned int wiek; cout<<"Podaj wiek: ";
cin>>wiek; if(wiek>=18)//ta cze$¢ wykona si¢ gdy warunek bedzie prawdziwy cout<<"Podana



osoba jest petnoletnia"<<endl; else//ta cze$¢ wykona si¢ gdy warunek bedzie falszywy
cout<<"Podana osoba jest nieletnia"<<endl; return 0;}

W/W program jest tzw. sprawdzenie waszego wieku, czy jestescie pelnoletni czy nie.

Zebyscie sie mogli bardziej zapozna¢ z C++ i sami napisaé prosty program, to podaje wam link do
strony, gdzie bedzie wasza podpora podczas zapoznawania si¢ z C++ oraz jego instalacji.
http://math.uni.lodz.pl/~rafkam/dane_w_pigulce_2_cpp.pdf
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