Biblioteka szkolna

Wykreslanki, krzyzowki, laczenie kropek — to zabawy dla calej
rodziny! Z okazji 102. rocznicy odzyskania przez Polske
niepodlegltosci Biuro Programu ,Niepodleglta” przygotowalo zestaw
10 zadan towarzyszacych wystawie ,Tak powstawata Niepodlegla”.
Wyzwania ze sportowcami, popisy z artystami i krete labirynty
zapraszaja do poznawania historii II RP.

Karty edukacyjne to zestaw roznych zabaw ¢wiczacych
spostrzegawczosc i rozwijajacych kreatywnosc. Materiaty
opracowano tak, by kazda z zabaw odnosita si¢ do jednej planszy
z wystawy ,Tak powstawata Niepodlegla”. Zachecamy do
wspolnego jej czytania i poznawania niezwyktlej historii Polski
po odzyskaniu niepodleglosci.

LINK DO KART:

https://niepodlegla.gov.pl/wp-content/uploads/2020/10/Karty-edukacyjne-Tak-
powstawa%C5%82a-niepodleq%C5%82a.pdf

TUTAJ ZNAJDZIESZ PRZYKLADOWE KARTY RETRO ZABAW,


https://niepodlegla.gov.pl/o-niepodleglej/tak-powstawala-niepodlegla-bezplatna-wystawa-do-pobrania/
https://niepodlegla.gov.pl/o-niepodleglej/tak-powstawala-niepodlegla-bezplatna-wystawa-do-pobrania/
https://niepodlegla.gov.pl/wp-content/uploads/2020/10/Karty-edukacyjne-Tak-powstawa%C5%82a-niepodleg%C5%82a.pdf
https://niepodlegla.gov.pl/wp-content/uploads/2020/10/Karty-edukacyjne-Tak-powstawa%C5%82a-niepodleg%C5%82a.pdf
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~Zastep siedzi w kole. Ktos rzuca w innego
harcerza chusteczkq i wota np. A.

Ten odpowiedzie¢ ma natychmiast na 3 pytania: jak
masz na imig? z jakiej miejscowosci pochodzisz?, jaki
o twdj zawéd? -~ iodpowiedzi muszq by? na A.,np. Ada"m
o z Afganistanu, artysta. Kto nie odpowie traci punkt.

*

W t¢ gre¢ bawili si¢ harcerze prawie sto lat temu.
Roéwnie dobrze sprawdzi sie w rodzinnym gronie!

. Dabrowski, Gry i zabawy w izbie haroerskiei.
Biuro w 1936,
Ksigzka dostgpna w bibliotece cyfrowej Polona LA
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ZESTAW 1

https://niepodlegla.gov.pl/wp-content/uploads/2020/06/Karty-retro-zabaw-Zestaw-1.pdf

ZESTAW 2

https://niepodlegla.gov.pl/wp-content/uploads/2020/06/Karty-retro-zabaw-Zestaw-2.pdf

ZESTAW 3

https://niepodlegla.gov.pl/wp-content/uploads/2020/06/Karty-retro-zabaw-Zestaw-3.pdf



https://niepodlegla.gov.pl/wp-content/uploads/2020/06/Karty-retro-zabaw-Zestaw-1.pdf
https://niepodlegla.gov.pl/wp-content/uploads/2020/06/Karty-retro-zabaw-Zestaw-2.pdf
https://niepodlegla.gov.pl/wp-content/uploads/2020/06/Karty-retro-zabaw-Zestaw-3.pdf
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® Wieczorami przy swietle mozna przez odpowiednie utoZenie rgk i palcow wywotac na scianie rézne cienie, 5
" nasladujgce ksztatt psa, motyla, zajgczka, ggski i t. p. Wywolywanie tych cient powo’duje zam‘teresowame a

nie tylko u dzieci, ale tez i u 0sob starszych. Podajemy kilka wzoréw do nasladowania.
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Jakie znacie polskie bajki, w ktorych gtéwnymi bohaterami sg kot, pies, zajgczek, ggska lub wilk?
A moze wymyslicie wiasng historie o stworzonych z cieni bohaterach i opowiecie jg dzisiaj? o
Pozwodlcie prowadzi¢ sie wyobrazni! e
8
Potrzebujesz: °
lampy, pustego fragmentu $ciany i tylu dtoniilu °
bedzie bohateréw opowiesci. ®
Kot
L
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H.Glasgall, Skarbnica gier i zabow towarzyskich i pokojowych dio kazdego wieku i stonu, )
Odrodzenie, Lwéw, 1936.
Ksigzka dostgpna w bibliotece cyfrowej Polona (https://polona pl/item/skarbni-
ca-gier-i-zabaw i i dla-kazdeg: i-stanu,OTYyMT- ¢
kzNzQ/4/#itern)
]
Chiriskie cienie, Wesola zobowo dla wszystkich, ries
Wydawnictwo Gier Towarzyskich, 1935. 8
Ksiazka dostepna w bibliotece cyfrowej Polona (https:/polona.pl/item/chinskie-cie- ’
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H. Glasgall, Skarbnica gier i zabaw towarzyskich | pokojowych dio kazdego wicku i stonu, o
Odrodzenie, Lwéw, 1936.
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Chiriskie cienie, Wesola zabowo dla wszystkich,

Wydawnictwo Gier Towarzyskich, 1935. L4
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SZUKANIE NAPARSTKA

4Patrolowy kaze na parg minut opuscié izbe druzynowq swemu patrolowi, a sam
tymczasem ktadzie naparstek, pierscionek, monete, kawatek papieru, albo jakikolwiek
maty przedmiot na miejscu widocznem, lecz nie zbytnio rzucajgcem sig w oczy.

Teraz wzywa patrol do szukania. Kto zobaczyt szukany przedmiot, ten siada,
niedajgc nawet wzrokiem innym do poznania, gdzie si¢ znajduje.

Po pewnym czasie kaze patrolowy jednemu z siedzqcych wskaza¢ szukajgcej
reszcie to miejsce. Wygrywa ten, kto naparstek (lub i. rz.) pierwszy zobaczyt,
a w nastepnej grze zajmuje si¢ ukryciem naparstka (lub i rz.).”

*

Gra pierwotnie dedykowana byta skautom. Dzigki niej ¢wiczyli uwage i szybkos¢ reakcji.
Dzi§ mozna smiato wykorzystac jg jako inspiracje do zabawy w rodzinnym gronie. Patrolowym moze by¢ kazdy, kto bierze udziat w grze.
Wytonienie pierwszego patrolowego moze odbyc¢ si¢ np. za pomoca losowania.
Chcac utatwic nieco zabawe, przed rozpoczeciem rozgrywki mozna umowic sig jaki przedmiot bedzie poszukiwany.

H. Mojmir, Cwiczenia i zabawy skautowe,
Zwiazek Pol. Tow. Gimnast. Sokolich : Gubrynowicz | Syn, Lwow, 1918,
Ksigzka dostgpna w bibliotece cyfrowej Polona ’
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dwéch kawatkéw biatego

Z A B AW papieru, szpilek, farbek,

szczotki i grzebienia.
*

OBRAZKI NAKRAPIANE

»Bardzo prostym i tanim sposobem mozna otrzymac tadne obrazki, ktore mogq stuzy
za ozdoby do kajetow, pudelek, papieru listowego i.t.p.

Trzeba przedewszystkiem zasuszyc liscie i trawy réznego gatunku.
Nastepnie przygotowac na spodeczku troche farby czarnej, jakq szczotke i grzebien. Oto caly przyrzqd.

Na kawatku biatego papieru lub oktadce kajetu uktadamy suche liscie, na nich papier wyciety
w czworobok, wszystko to przymocowujemy szpilkami do kartki, na ktorej chcemy miec¢ obrazek.

Zanurzywszy szczotke w farbie, treymamy jg nad kartkq i zaczynamy szczotke
lekko czesac grzebieniem.

Farba rozpryskuje si¢ i drobne kropelki spadajq na papier, tworzqc tto obrazka.

Po wyschnigciu zdejmujemy liscie i kartke i otrzymujemy odbicie, jak to widzimy na zatgczonym obrazku.”

*

W okresie dwudziestolecia miedzywojennego w domowych pracach rekodzielniczych starano sie wykorzystywac
materiaty, ktore juz sig posiadato (cho¢ czesto stuzyty innym celom!).
Wykonujac te pracg mozna uzyc réznokolorowych farb.
Nalezy jednak uwazac, by przy kazdej zmianie koloru doktadnie wyptukac szczotke i wyczyscic¢ grzebien.

M. Weryho, Zabawy i zajecia dzieciece,
ictwo M. Arcta w i, 1924,
Ksigzka dostgpna w bibliotece cyfrowej Polona ’
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