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A TUTAJ ZNAJDZIECIE TRADYCYJNE
ZABAWY ANDRZEJKOWE:

Imiona

Dookota brzegéw miski, ktéra jest wypelniona woda, przyklejone sa karteczki,
na ktorych napisane sa imiona chlopcow (dziewczat). Kazdy wrzuca do wody
nadpalong zapalke, ja zamieszam wode. Gdy woda sie ustoi, zapalka zatrzyma
sie, a nadpalona gléwka wskaze kartke, na ktorej znajduje sie imie przyszlej
sympatii. (pomoce: miska plastikowa, kartki z imionami, tasma klejaca, woda,
nadpalone zapatki)

Numerologia

Numerologia jest najstarsza wiedza magiczna; z daty urodzenia mozna
odczytac ceche charakteru (gdy data urodzenia sktada sie z dwéch cyfr to je
sumujemy np. 29 czyli 2+9 = 11 = 1+1 = 2). Podaj mi dzien swojego urodzenia,
a ja podam ci po obliczeniach cechy twojego charakteru:
Urodzitas$ sie pod cyfra ..... , zatem wedlug naszej wrozby jestes:

1. ambitny(a) 1 pewny(a) siebie
2. lagodny(a) 1 wrazliwy(a)
3. dynamiczny(a)i godny(a) zaufania
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uparty(a) 1 sentymentalny(a)

pogodny(a) 1 impulsywny(a)

serdeczny(a) 1 towarzyski(a)
romantyczny(a) 1 trudny(a) we wspélzyciu
zamkniety(a) w sobie 1 niedoceniany(a)
niezalezny(a) i1 pelen(a) pasji
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Kim bede?

Na stole rozkladamy kolorowe rysunki. Kazdy uczestnik wybiera sobie
rysunek (wszyscy musza wybrac¢ rysunki, zanim prowadzaca powie o co chodzi)
1 od wréozki dowiaduje sie kim zostanie

Rzucanie koéci
Zamiesza]) kostki w dloni 1 wyrzué na zaznaczone pole. Policz wszystkie

wyrzucone oczka. A teraz odczytam twoje przeznaczenie:

3 - szczescie

4 - przykrosci

5 - spelnienie marzen

6 - co$ zgubisz

7 - kltopoty w szkole

8 - co$ wisl w powietrzu

9 - poznasz nowego przyjaciela

10 - bedziesz mie¢ rodzenstwo

11 - zlapiesz katar

12 - dobre wiesci

13 - smutek

14 - mozesz liczy¢ na pomoc

15 - potrzebujesz opieki

16 - podréz

17 - zmiana planéw

18 - wielki sukces

(pomoce: 3 kostki)

Lanie wosku przez dziurke od klucza

Klucz ma symboliczne znaczenie. Oznacza otwieranie wszystkich tajemnic.
Z zastygtego ksztaltu wosku, wychowankowie probuja odgadnaé co przyniesie im
los w zyciu.

Spodeczki

Pod trzema spodeczkami nalezy schowac: obraczke, monete 1 listek. Czwarty
spodeczek nalezy pozostawic pusty. Nastepnie nalezy spodeczki zamienic
miejscami oraz wybrac jedna z nich. Jezeli trafimy na obraczke - czeka nas
mitoéé, listek - §lub, monete - pieniadze. Natomiast pusta filizanka oznacza,
ze nowy rok nie przyniesie nic nowego w zyciu.



Magiczne kubeczki
Pod siedmioma kubeczkami umieszczamy: bursztyn, 1i§¢ laurowy, kostke
cukru, balonik, piérko, monete. Nastepnie losujemy kubeczek. Jezeli trafimy na:
bursztyn — zycie w podrozy,
li$¢ laurowy — zycie pelne przygod,
kostka cukru — zycie stodkie,
balonik — zycie barwne 1 ciekawe,
pidrko — zycie tworcze,
moneta — zycie bogate 1 dostatnie

Sprawdz z kim los cie polaczy

Na stoliku z jednej strony leza karteczki na odwrocie ktérych znajduja sie imiona
chlopcow, po drugiej za$ stronie znajdujq sie karteczki z imionami dziewczat.
Uczestnicy zabawy losujg karteczke by dowiedzie¢ sie jakie imie w przysztosci
bedzie nosit ich wybranek.

Wrozby z kartami
Na stoliku roztozone sa karty, uczestnik zabawy podchodzi 1 wybiera jedna z nich,
za$ wrozka odczytuje zwigzana z ta karta wrozbe:

6 — aby poprawié¢ atmosfere w szkole lepiej nie plotkuj

7 — szykuja sie niespodzianki. Mite lub zte. To bedzie zalezalo od Ciebie. Moze
ogarnac¢ Cie nagly lek. Nie bgj sie. Ciesz sie tym, co masz.

8 — ostatnio niezbyt dobrze Ci sie wiodlo w szkole, ale nie poddawaj sie. Koniec
klopotow blisko.

9 — mozesz troche sie nudzié¢, narzekac¢. Rzeczywiscie te najlepsze dni wciaz przed
Toba. Skoncentruj sie na odrabianiu lekcji. To co masz zrobi¢ dzi§ — zréb dzis !

10 — karta wrozy ci wiele rozrywek. Jakie§ mite spotkanie, dyskoteka, ciekawy
film w kinie.

Walet — nie szalej podczas zabaw — mozesz ztamac noge!

Dama — rok bedzie pracowity 1 trzeba bedzie zrezygnowac z niektorych
przyjemnosci.

Krél — nie wywoluj niepotrzebnych spiec 1 ni k16¢ sie z kolezanka lub kolega.

AS — dobre pomysty 1 pracowito$¢ doczekaja sie uznania w szkole / pracy w
postaci nagrody

Mowa kwiatow
Na stoliku leza kartoniki z rysunkami kwiatow. Uczestnik wybiera ulubiony
kwiat, a wrozka wyjasnia, co dany kwiat przepowiada.



Aster — uwazaj, czekaja cie klopoty.

Fiotek — to symbol niewinnosci, pokory, skromnosci. Jeste§ staly w uczuciach,
czeka cie mila niespodzianka.

Bez — czeka cie mile towarzystwo.

Dalie — czekaja cie sukcesy w zyciu.

Jemiola — symbol nieSmiertelnoSci, zgody, zycia, wybaczenia.
Lilia — kwiat chwaly 1 piekna, majestatu, samotno$ci.

Mak — symbol upojenia, marzen, czesto niezgody.

Narcyz — symbolizuje kaprysnosc, préznosc, samouwielbienie.

Roé6za — symbol wiecznosci, piegkna a zarazem kruchosci, wielkiej romantycznosci 1
tajemniczosci, wrozy dobrobyt.

Stokrotka — dobieraj starannie przyjaciot.

SERCE I STRZALA

= Z kartki papieru nalezy wycia¢

serce i napisa¢ na nich imiona.
Nastepnie igla druga osoba
przekluwa serce 1 sprawdza
jakie bedzie imig przysziej
ukochanej lub ukochanego.

= Jezeli nie trafito si¢ w zadne
imie na mito$¢ bedzie trzeba
jeszcze poczekac.
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